\/

\\\ FH MUNSTER FB Architektur
N

/ University of Applied Sciences Munster School of Architecture

Bachelor

WiSe 22/23

Virtuelle Raume - Emotionen erlebbar machen

ba.m7.6 Erganzungsseminar (Erganzungsseminar I, 1)

Kursname

Dominik Kissmann M.A.

Lehrender

Virtuelle Raume - Emotionen erlebbar machen
Titel der Veranstaltung

In diesem Kurs werden Sie ein umfassendes Verstandnis von virtuellen Welten
bekommen.

Zunéachst werden wir uns mit den Grundlagen von Virtual Reality, dem aktuellen
Stand der Technologie und der zukiinftigen Entwicklung beschaftigen. Im
Anschluss werden Sie in eigenen Projekten Schritt fir Schritt lernen, wie Sie
virtuelle Welten planen, diese auf effiziente Art und Weise mit der richtigen
Software gestalten und letztendlich Gber die richtige Hardware erlebbar machen.

Dieser Kurs erfordert keine Vorkenntnisse.

Beschreibung

Buch: Cline, Ernest (2011), Ready Player One
Film: Ready Player One (2018)

Software:

Blender
Unreal Engine
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