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MetaTools
Titel der Veranstaltung

Das Wahlmodul Metatools vermittelt Grundlagen des Prozesses, virtuelle
Realitéten zu erzeugen - angefangen von Modellieren der virtuellen Realitéat Uber
den Einbau interaktiver Funktionen bis zur eigenen Anwendung oder App.

Im Superstudio erganzt es gemeinsam mit dem Erganzungsseminar "Metacode"
den Entwurfskurs "Metaverse".

Das Seminar gibt dabei einen Einstieg in gangige Virtual-Reality und
Augmented-Reality Tools.

Es werden Kontraste zwischen realem und virtuellem Raum ausgearbeitet um
anschlieBend einen Entwurf in diesem umzusetzen. Um dies zu erreichen gibt es
Einblicke in Themenfelder wie Modellierung und Animation, Licht und Material, die
Dimensionierung von Raum, Interaktion in virtuellen Raum und Verbindung
virtueller Raume.

Zur freien Gestaltung der R&ume und zur Umsetzung der Anforderungen wird ein
Einblick in die Programme Maya und Unreal gegeben.

Beschreibung

- Digital Production (Zeitschrift)

- Jakob Behrends - Interreaction

- Mike Pell - Envisioning Holograms

- Jason Jerald - The VR book: human-centered design for virtual reality

- Mitch McCaffrey - Unreal Engine VR Cookbook: Developing Virtual Reality with
UE4
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