
Projektarbeit
Drohne 1
Kartierung einer unbekannten Umgebung

Aufgabenstellung
In dieser Projektarbeit soll folgendes untersucht werden:

• Inbetriebnahme von NVIDIA Jetson Nano (Boardcomputer der
Drohne)

• Anschluss an den Boardcomputer und Inbetriebnahme eines Kamer-
amoduls

• Aufnahme von Umgebungsbildern

• Kommunikation: Senden der Aufnahmen zur Bodenstation

• Bildverarbeitung: Zusammenführen der Aufnahmebilder zu einer
Umgebungskarte (sog. stitching)
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